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Dominos des accords (2)0 Le GN (2) : déterminant

10 Régle du jeu

Matériel : jeu de 48 dominos (dont 7 doubles), sur chaque domino un nom a gauche, un
déterminant a droite.

Objectifs pédagogiques : savoir identifier le genre et le nombre du déterminant et du nom,
savoir faire les accords requis.

But du jeu : associer le domino a la partie manquante.
Durée d’une partie : environ 25 mn
Nombre de joueurs :1a 6
Comment jouer ? : voir ci -dessus
Avant :
- Jeu de dominos sur la nature des mots (Numéro 1 Scolarité)
- Jeu de sept familles la nature des mots (Numéro 1 Scolarité)
Pour aller plus loin :
- Jeu des étiquettes sur les accords S/V/A (Numéro 1 Scolarité)

- Jeude I'oie des accords nom-adjectif (Numéro 1 Scolarité)
- Jeu de dominos des participes passés é/i/u (Numéro 1 Scolarité)
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